Coémo percibimos el mundo

Parte de la realidad esta “afuera”y la percibimos a través de nues
tros sentidos. O sea, que por medio de los ojos (visuales), de la
nariz (olfato), del tacto (tactiles), del oido (auditivas), etc, nos con
tactamos con el mundo. Pero es nuestro cerebro el que se encar
ga de“procesar” esos estimulos que recibimos y los convierte en
informacion, es ahi donde el mundo se “construye” tal como lo
conocemos.

Todo lo que nos rodea, esta lleno de informacién pero somos
capaces de captar un niumero limitado de datos que estan en un
primer plano (figura) y los demas permanecen en un segundo
plano. (fondo) )

Hay que aclarar que nuestros sentidos “trabajan”en equipo
participando en distintas proporciones, por ejemplo:

Visuales (40%): Podemos distinguir de cualquier objeto, sus
caracteristicas geométricas, la velocidad en la que se mueve, el
tipo de movimiento, el color, la luz, la brillantez, etc.

Auditivas (30%): Se ocupa del sonido: timbre, volumen, leja-
nia o cercania, origen de donde proviene, etc.

Tdctiles (15%): Todo el cuerpo es un érgano que puede tocar
y ser tocado. Por eso sabemos cudndo algo es aspero, liso, suave,
que pincha; reconoce las distintas temperaturas (frio, caliente, ti-
bio), etc.

Olfativas (10%): A través del olfato reconocemos los distintos
olores y propiedades agradables o desagradables y qué tipo de
“objetos”los despiden: olor a flores, a basura, a comida, etc.

Gustativas (5%): Hay cuatro sabores fundamentales: salado,
dulce, amargo y agrio, pero también muchos otros y mezclas que
podemos apreciar.

Figura - Fondo

Vamos a aclarar mas esto. El objeto que sobresale es siempre
figura y los que estan atras es el fondo (se perciben con menos
definicion). Esto ocurre porque todo objeto esta ubicado en un
espacio y a una distancia del observador.Vamos a ver que no sélo
tiene que ver con lo que vemos, sino también con lo que oimos,
olemas, etc. En una pelicula, puede ser figura, en un momento
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sunldo estridente, por ejemplo,en medio de otros sonld
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I el primer caso hay un rostro- gura y un paisaje-fondo. En
s altos casos (2) y (3), fondo y forma son intercambiables: un

i o dos per lesy un hombre tocando un trombdén o una mu-
94 Lon larga melena negra.

.

Pflguras fundamentales: el punto

L as Imdgenes estan en un espacio y delimitadas por lo que se
latin encuadre, Para formar una imagen usamos elementos de
ls s pequenos a los mas grandes: uno de ellos es el punto.
I vl mas sencillo y puede ser pequenito o grande.Y depende
et mo los combinemos y agrupemos ( la cantidad de ellos va-
(la mmuchos o pocos) para generar una imagen. Pese a ser el mas

sinple de los elementos atrae la mirada con fuerza. De acuerdo a
lu cambinacion de puntos dentro del encuadre se producen dis-
tntas “tensiones”y relaciones.Si esta en el centro,crea equilibrio,

ul s desplaza a otro lugar desequilibric.Cuando hay dos o mas

pruntos, aumenta la complejidad de las relaciones con el encua-
die y entre los demas puntos. En los tres ejemplos que siguen,
veinos que, en el primero, hay un punto central que establece

tenslones con los cuatro puntos del encuadre.En el (2) ya son

cuatio que generan tensiones direccionales entre ellas formando
caslun cuadrado silas unimos.Y en el (3) hay evidentemente una

relacion triangular.
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Cuando hay varios puntos cercanos se tiende a agruparlos en
figuras geométricas : triangulo, cuadrado, circulo. En cualquier
tipo de imagen (foto, propaganda, etc) se combinan estas figuras
de multiples maneras, logrando, dentro del encuadre, distintos
ritmos y movimientos. El cuadrado es mas pesado, el triangulo
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indica tension y el circulo mayor armonia.
La linea

Cuando ponemos muchos puntos en sucesion, en movimiento
tenemos una linea. Su dimensién es la longitud. La direccién
sefalada por las lineas revela el grado de movimiento de una
imagen.Las lineas verticales y horizontales se asocian a la quie-
tud y las oblicuas y curvas con el dinamismo. Pueden ser de dis-

tinto grosor.
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La forma

I muchas imagenes, las formas pueden estar construidas por
ol contorno de una linea (como suele pasar con las historietas)
@ otras por la luz y el color (como en la fotografia).

La luz
Puntos, lineas y formas son visibles gracias a la luz. Las imégenes
110 50N otra cosa que la huella de la luz que los objetos reflejan.

Percibimos la luz por ciertas cualidades: luminosidad es la
cantidad de luz; otra es la tonalidad: el color de la misma luz es-
pejado en una superficie cualquiera.

Hay superficies pulidas donde luz-color se refleja, por ejem-
plo, la carroceria de 'un auto. Otras, transparentes, la luz-color las
atraviesa (un vidrio), en cambio, en los cuerpos opacos, la luz se
absorbe (una colcha).

Los tonos del color

Los colores son cantidades de luz que varian entre lo blanco y lo
negro con una gran gama intermedia. Cada tono tiene un valor
(ue se modifica cuando se lo relaciona con otro que esta al lado.
Ll tono claro parece mds claro cuando estad rodeado de uno os-
curo;lo contrario ocurre cuando el tono oscuro aparece rodeado
conuno claro. Estas alteraciones afectan inclusive a la forma.

Direccion de la luz :

1. Luz frontal:1a fuente luminosa se dirige directamente al frente
delobjeto, el resultado es plano, sin volumen. No hay sombras
visibles (rostro 1)

2. Luz lateral ilumina un lado del objeto dejando al otro en pe-
numbras, con ello se obtiene una sensacién de volumen (ros-
tro 2).

3. Contraluz:la fuente luminosa esta situada detras del sujeto.Con
esta luz se destaca la silueta, la forma global de un personaje ;
alrededor del mismo se genera un halo que lo destaca del fon-
do.En el primer ejemplo, el rostro (5) y la silueta de la segunda
imagen.
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2. Plano General: Si bien, el contexto que rodea a la figura huma-
i es importante, ésta ya se puede ver claramente.

4. Plano Americano: Recorta la figura humana a la altura de las ro-
dillas. Se ven los rasgos de la persona con mayor detenimiento.

4. Plano Medio: Corta al sujeto por la cintura. Se aprecia con ma-
yor claridad los rasgos del personaje aunque conservando
una distancia respetuosa (Mona Lisa)

5. Primer Plano: Corta por los hombros. Aqui el rostro y sus emo-

La altura de la luz también es una variable a considerar: clones tiene importancia (retrato dama del collar)
6. Gran Primer Plano: Corta por la i
1. Luz cenital:dirigida de arriba hacia abajo (rostro 4) la barbilla. La expresion gel rosﬁf;tjeszjg:tr:greielIaalir;)ecr‘atsi:_-r':’cl);
2. Luz baja:dirigida de abajo hacia arriba (rostro 3) mirada (mujer con sombrero).
3. Luz lateral:viene de un lado o del otro (rostro 2) 7. Plano Detalle:recoge una parte pequeria de la figura humana :una
4. En exteriores, la direccion de la luz viene dada por la posicion mano, los ojos, una oreja, etc. (ojo y dibujo en la mejilla).Tam-bién
del sol y por el lugar del sujeto. tenemos planos detalles en relacion con las cosas: en un pelicula,

por ejemplo, mostrar una taza de café, en un momento dado.

El encuadre:
Toda representacion necesita limites.No podemos abarcar todo,
por eso elegimos lo que nos interesa y le ponemos un“marco”.

Tamano y formato
El marco es el punto de partida de toda imagen, el lugar donde se
debe ubicar. La modi cacién del tamafio altera la imagen, ejem-
plo,un cuadro enorme y su reproduccion mucho mas pequena.
Cada medio tiene tamanos preestablecidos (el cine, la televi-
sion, la historieta) y de acuerdo a ello se elaboran las imagenes.
El encuadre también depende del formato que es la relaciéon
entre sus lados verticales y horizontales; se establece por la pro-
porciéon de sus lados.El formato no es lo mismo que el tamano :
imagenes de dimension muy diversa pueden tener el mismo for-
mato (9 por 9 cm o 9 por 9 metros).

Planificacion

Cada una de las posibilidades de encuadre se denomina plano.
El repertorio de planos es bastante estricto y sigue una escala
que es la gura humana:

1. Gran Plano General:La gura humana apenas se distingue; se
utiliza para mostrar grandes paisajes.
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Puntos de vista
El punto de vista fisico,el &ngulo de la mirada que observa cual-
quier objeto o acciéon.
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Angulo medio:representa hipotéticamente la altura de los ojos
del personaje.

. Angulo picado:la accidén se registra desde arriba.
. Angulo contrapicado:la accion se registra desde abajo.

Angulo nadir:contrapicado absoluto

. Angulo cenital:picado absoluto.
. Angulo aberrante:cuando se tuerce el punto de vista para dar

la sensacién de desequilibrio.

Angulo subjetivo: el que parece provenir de la mirada de un
espectador-actor que participa de la acciéon.La cdmara es la
mirada.La mujer se mira subjetivamente en el espejo, es del-
gada y se ve gorda.
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